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COPA DIVINOPOLIS 2025

DISPOSICOES PRELIMINARES

ARTIGO 1° - A COPA DIVINOPOLIS 2025 tem como objetivo promover a unido, a
integracdo e o lazer de todos os envolvidos na competicdo, bem como contribuir para o

desenvolvimento e aperfeicoamento do esporte amador na cidade e na regiao;

A participacdo por si SO, considera que as equipes estdo cientes e cumpridoras dos seus
deveres dentro do campeonato, sendo que as mesmas devem disputa-la até o final, tendo
punicdes os times que descumprirem o regulamento nesta competicdo, podendo afetar a sua

presenca nas proximas edi¢cdes da competicao.

ARTIGO 2° - A competicdo serd promovida, organizada e dirigida pela COMISSAO
ORGANIZADORA DA LMDD (LIGA MUNICIPAL DE DESPORTOS DE
DIVINOPOLIS-MG na conformidade do disposto neste regulamento juntamente com o
cddigo de conduta da competicdo, com seu inicio no dia 02 de agosto de 2025 e sua grande

final a ser confirmada pela Comissao Organizadora do Evento.
DAS ATRIBUICOES DA ORGANIZACAO DO EVENTO

ARTIGO 3° - A Comisséo Organizadora do Evento tera a competéncia de:

1. Elaborar o Regulamento, realizar o sorteio dos confrontos das equipes e a respectiva
tabela de jogos;

2. Adiar ou antecipar datas e horarios de jogos, no interesse da competicdo, e atendendo
as necessidades das equipes que irdo participar do campeonato;

3. Decidir os casos omissos, duvidosos ou relatados que serdo resolvidos pela Comissao
Organizadora do evento;

4. No caso de alguma equipe ndo concordar com algum fato ocorrido durante a
realizacdo da sua partida, a mesma terd o prazo de 1 dia util, ap6s o término do
referido jogo, para recorrer junto 8 COMISSAO ORGANIZADORA DA LMDD,



com as provas que julgar necessario, e que comprovem alguma irregularidade, através
de Oficio assinado pelo Dirigente Responsavel do seu time, sendo que a
Organizacdo do evento, apds analise, informara sua decisdo através de ato
administrativo, dirigido as equipes envolvidas;

Avaliar os casos de solicitacGes das equipes para mudanca de datas ou horarios de
jogos, devendo as mesmas comunicarem a Organizagdo do evento com 72h de
antecedéncia de antecedéncia, para que se analise este pedido evitando qualquer
transtorno entre as partes envolvidas nos jogos;

Avaliar os oficios enviados pelas equipes no que diz respeito ao vetar um arbitro ou
assistente, levando em consideracdo que se s6 sera aceito caso se comprove algum ato
irregularidade ou erro de regra por parte de algum integrante da equipe de arbitragem.
Caso a equipe queira recorrer de algum fato, serd cobrada a taxa de recurso no valor de
R$300,00 para que o caso seja analisado pela Comissdo Organizadora e assim levar

caso ao advogado ou juridico caso necessario.

DA INSCRICAO E PARTICIPACAO

ARTIGO 4° - (A) — As equipes que forem disputar a competicdo, deverdo marcar presenca e

confirmar participacéo assinando a lista da reunido marcada para més de julho/2025. Somente

com assinatura na lista de presenca estara confirmando sua vaga.

(B) — A ficha de inscricdo sera composta de 30 (trinta) atletas. Sera permitido 3 (trés) pessoas

para a comissao técnica, sendo esses autorizados para participacdo no campo de jogo.

(C) — A ficha de inscricdo deveréa ser entregue até o primeiro jogo da sua equipe, fica vetado a

alteracdo ou incluséo de atletas ap0s a entrega da lista.

(E) — A taxa de arbitragem por jogo sera gratuita, paga pela Prefeitura Municipal de

Divindpolis através da emenda impositiva do Ver. Ney Burguer.

(F) — Segue abaixo as equipes participantes da competicdo de 2025:

MH HORA DEZ MILAN DEL REY
MOCAMBIQUE COLEHO RADIADORES
CANDELARIA ALE IMPORTADOS




UNIAO JUVENTUDE ALVORADA

TUPY PROLETARIOS
CURRIRIA SALGADAO
ZINABRE AZULAO BOCA JUSA

MENINOS DA VILA

CDD CANDIDES

CURRIRIA NEGAIADA

AJAX ZINABRE

PEIXE LAJES FREI GALVAO
PALESTRA SPORT NACOES BRUTOS*

VETERANOS BORUSSIA

AMERICA MH UNIAO BETIS

VILLA REAL REAL MADRID CANDIDES
UNIAO NSG REAL MADRID CAJURU

FORMA DE DISPUTA

ARTIGO 5° - (A) — As equipes, participardo do sorteio para formacédo dos confrontos em pote Unico

(B) — Serdo seguidas as seguintes fases em jogos de ida e volta no mesmo campo e horario definido

por sorteio: 162 de finais, oitavas de finais, quartas de finais, semifinais. A final da competicéo

sera em jogo Unico em data e local definido pela Comissdo Organizadora;

FINAL

Quartas

CAMPO E CONDICAO DE JOGO

ARTIGO 6° - As partidas serdo disputadas em campos ja orientados pela Comissédo

Organizadora.




(A)— Os campos liberados para a competi¢édo serdo os seguintes:
e Campo do CSU - Divinopolis

e Campo do Jusa — Divinopolis

e Campo da Associagdo — Divindpolis

e Campo do Palmeiras

Todos os campos devem ser alambrados, com portéo fechado, vestidrios para as duas

equipes e a arbitragem.

Além de agua para hidratacdo dos atletas e envolvidos na partida.

DOS ACONTECIMENTOS DO JOGO

ARTIGO 7° - (A) - O tempo de tolerancia para inicio da partida sera de 15 (quinze)
minutos. A equipe devera estar assinalada em simula com o nimero minimo de jogadores
permitido 7 (sete) e uniformizada em campo para inicio da partida para que nao seja

penalizada com um W.O de 1xO0.

A equipe que ja estiver apta para jogar, devera comunicar ao representante da partida

(mesario) sobre o cumprimento do horério e exercer o direito de W.O

(B) — A equipe que sofrer W.O por falta de jogadores sera considerada perdedora da partida

por 1x0, com gols assinalado para o capitdo da outra equipe.

(C) — A equipe que causar o0 W.O por falta de jogadores sera eliminada da competicao, e

suspensa por 2 (dois) anos de disputar a Copa Divinopolis.

(D) — A equipe que causar um W.O com o jogo em andamento, antes dos 60 (sessenta)
minutos decorridos de partida, sera considerada perdedora por 1x0 mesmo que esteja
ganhando. OS gols assinalados na partida (se houver) serdo considerados nulos, mantendo

somente as anotacOes de cartdes amarelo ou vermelho.

(E) - A partida que for paralisada, interrompida ou suspensa apds decorridos 60 minutos de
jogo, o arbitro da partida devera esperar 30 minutos. ApG4s esse prazo a partida sera

considerada encerrada.



(F) — Caso a partida seja paralisada ou interrompida antes de 60 minutos decorridos, seja por
confusdo, seguranca, condicdo climética ou outros; apds 30 minutos ndo seja solucionado a
causa, a Comissdo Organizadora marcara nova data para conclusdo da partida. Podera
participar do restante do jogo, somente atletas que estavam na simula, fica vetado a inclusdo

de atleta ou membro da comissdo técnica.

ARTIGO 8° - (A) - Se houver agressao fisica (chute, murro, cabecada, tapa, soco, cusparada,
ponta pé, empurrdo com forca excessiva ou outros) relatado em sumula em algum membro da
arbitragem por 1 (um) ou mais jogador ou membro da comissao técnica; a equipe sera
eliminada da competicdo e ficard suspensa por 2 (dois) anos de disputar a Copa Divindpolis.
O quadro de arbitragem da LMDD néo trabalhara em jogos do atleta por 2 anos.

(B) — Os atletas que brigarem entre si, com chutes, murros, socos, ponta pe ou qualquer tipo
de agresséo fisica, serdo ELIMINADOS da competig&o.

(C) — Caso aconteca confuséo generalizada entre as duas equipes, com agressoes fisicas e/ou
ameacas a integridade fisica entre jogadores e/ou comissao técnica, as mesmas serao
eliminadas da competicao ficando suspensas de participar da Copa Divindpolis por 2 anos,

independentemente de quem tenha dado inicio a confuséo.

(D) — Se 1 (um) ou mais torcedor (es) identificado (s) de uma equipe agredir fisicamente 0s
membros da arbitragem com (chute, murro, cabegada, tapa, soco ou cusparada) antes, durante

ou apos a partida, a equipe sera eliminada da competicao de acordo com o relatdrio do arbitro.

(E) — Fica sob responsabilidade da equipe mandante a seguranca da arbitragem e atletas no

campo de jogo, como portdes, vestiario, e fluxo de pessoas.

(F) — Quando houver arremesso de objetos, bombas, foguetes ou similares no campo de jogo
que coloque em risco a seguranca de atletas e arbitragem, a partida devera ser paralisada. O

arbitro devera avaliar a seguranca para continuacdo da partida.

(G) — Se algum artefato (bomba, foguete, madeira, pedra, lata ou qualquer objeto que coloque
em risco a integridade fisica dos envolvidos na partida) for arremessada e atingir um atleta ou
membros da arbitragem, se identificado, relatado em simula, a equipe responsavel sera
multada em 3 cestas béasica a serem entregues até as 18h do primeiro dia Gtil apos a

realizacdo da partida.



Artigo 9° — Nos casos em que esse regulamento for omisso, serdo aplicadas de forma
subsidiaria as regras e penalidades previstas e tipificadas no Codigo Brasileiro de Justica
Desportiva (CBJD).

DA CONDICAO DE JOGO DO ATLETA

ARTIGO 10 (A) - O atleta s6 estard apto a participar do jogo mediante a apresentacdo do
documento de identidade, CNH, carteira de trabalho, passaporte, ou ainda algum desses
documentos DIGITAIS no celular valendo somente os mencionados neste artigo.

OBSERVACAO - Apresentacdo do documento de identificacio sera para todas as partidas.

(B) - O atleta que estiver inscrito para dois ou mais times diferentes, ficara valendo a primeira
assinatura na sumula de jogo, caso 0 mesmo jogue por equipes diferentes ele estarad

automaticamente eliminado da competicéo.

(B) O atleta inscrito devera participar de a0 menos (1) uma partida até a fase de quartas de

finais para que fique apto a jogar nas semifinais e possivelmente final da competicéo.

(D) - O uso de caneleira durante as partidas € obrigatorio. O atleta que estiver em campo sem
a protecdo devida, devera sair do campo de jogo para solucionar o problema, podendo
retornar com a autorizacdo da arbitragem. A organizacdo ndo se responsabiliza por contusées
dos mesmos. Cabendo as equipes tomarem todas as medidas preventivas e assisténcia médica

para o atleta.

(E) - O uso de luvas para os goleiros sera de uso opcional, podendo ser qualquer modelo que

ndo coloque em risco sua seguranca e dos demais atletas.

(F) - O short ou camisa térmica que os atletas utilizam nas partidas devem ser da mesma cor

predominante do uniforme de suas respectivas equipes.

(G) - As comissoes técnicas das equipes deverdo estar em campo com calcado fechado, ndo

permitido uso de chinelo ou sandalias aberta.

(H) - Quando acontecer igualdade nas cores de uniforme, cabe a equipe VISITANTE trocar.



(1) — Toda substituicdo devera ser informada ao representante da partida, seja ela durante o

jogo ou no intervalo da partida.

(J) — Cada equipe poderé parar 5 (cinco) vezes para substituicdo. No intervalo de jogo ndo
conta como paralisagéo.

DAS REGRAS ESPECIFICAS

ARTIGO 11° - O TEMPO DE JOGO: A partida terd a duragdo de 80 (OITENTA
MINUTOS), sendo dividida em 2 (DOIS) tempos de 40 (QUARENTA MINUTOS) cada
um, com um intervalo de 10 (DEZ) minutos para que os atletas possam se hidratar.
OBSERVACAO: Quando houver a necessidade de se realizar a parada técnica, por causa do
calor para a hidratacdo dos atletas, cabera ao arbitro da partida realiza-la em comum acordo

com as equipes envolvidas no jogo;

ARTIGO 12° - O atleta punido com um cartdo vermelho durante a partida, independente do

julgamento fica fora do jogo subsequente de sua equipe.

ARTIGO 13° - No banco de reservas somente os atletas e mais (3) TRES membros da

comissdo técnica, todos devem assinar a sumula de jogo.

ARTIGO 14° - Nenhuma partida tera inicio sem a presenca de no minimo 7 (sete) atletas de

cada equipe, e que tenham assinado a sumula do jogo

ARTIGO 15° - O mandante da partida devera apresentar para o representante (mesario) da
arbitragem 2 (duas) bolas em condicGes de jogo. A equipe visitante deverd apresentar 1
(uma) bola em condicdo de jogo. Caso a equipe ndo apresente bolas em condigdes de jogo,
ela sofrerd a punicdo de 1 cesta basica, a ser entregue na LMDD no primeiro dia Gtil apos a

partida.

ARTIGO 16° - Atletas menores de 18 anos, sO participara da competicdo com autorizacdo do

responsavel, apresentando a mesma por escrito a Comissdo Organizadora.

DAS PREMIACOES, TROFEUS E MEDALHAS

ARTIGO 17° - (A) - Ao campedo: Um troféu e medalhas.
(B) - Ao vice-campedo: Um troféu e medalhas

(C) O melhor técnico da competigdo recebera um troféu;



(D) O artilheiro da competicdo recebera um trofeu;

(E) O goleiro menos vazado dos dois finalistas recebera um troféu.

(F) O destaque da competicdo receberd um troféu sendo este prémio avaliado pela Comisséo
Organizadora do evento durante toda a competicao.

DA ARBITRAGEM

ARTIGO 18° - A arbitragem da competicdo sera realizada pela LMDD (Liga Municipal de
Desportos de Divindpolis) com parceria de outras entidades que a organizacdo do evento
julgue necessario para a realizacdo dos jogos;

ARTIGO 19° - Nos dias de jogos a LMDD ira enviar o quarteto de arbitragem sendo

composto por um arbitro, dois auxiliares e um representante.

COMPETE AO ARBITRO:

Apresentar-se juntamente com seus assistentes regularmente uniformizados para o exercicio
de suas funces, seguindo os padrdes exigidos pela entidade;

Chegar ao campo com antecedéncia de no minimo 30 (TRINTA) minutos para inicio da
partida;

Vistoriar todos os equipamentos do campo de jogo antes do inicio da partida;

Interromper a partida quando achar necessario juntamente com as equipes para a hidratacao
dos atletas;

Relatar em simula junto ao mesario qualquer ocorréncia que haja antes, durante e ao término
dos jogos;

As partidas poderdo ter seu tempo reduzido em cada etapa, se o arbitro e os capitdes das
equipes notarem que o campo ndo esteja com a visibilidade boa (sem luz natural ou artificial)
para a préatica do futebol;

Caso aconteca algum imprevisto por mal tempo nos dias dos jogos, somente o0 arbitro do jogo
podera cancelar a partida;

A comissdo organizadora do evento, deseja a todas as equipes participantes, boa sorte e que
Deus nos ilumine para que tenhamos um

excelente campeonato. LIGA MUNICIPAL




